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Improved Healing [General] 
 Your capacity for magical healing is greater than average. 
Prerequisites : Wisdom 15, the ability to channel positive energy, Spontaneous casting 
Benefit : You increase the amount of damage healed by any cure spell that you cast by adding +2 points per 
caster level. The maximum bonus of the spells are increased to 1.5 their specified amounts (cure light 
wounds maximum bonus increases to +8, cure moderate wounds to +15, cure serious wounds to +53, etc.) 
Normal : Cure spells only add +1 point per caster level to the amount of damaged healed instead of +2 
points per caster level. 
 
Swift Healing [General] 
 You are able to cast cure spells as a swift action. 
Prerequisites : Wisdom 15, the ability to channel positive energy, Spontaneous casting, Improved Healing. 
Benefit : You can use your ability to spontaneously cast cure spells (from your class spell list) as a swift 
action. You may use this ability a total number of times per day equal to your Wisdom modifier. Spells cast 
using this ability count towards your daily spell limits as per your class abilities. 
 
Science des soins [Général] 
 Votre capacité à prodiguer des soins magiques est plus élevée que la moyenne. 
Préalables : Sagesse 15, pouvoir canaliser de l’énergie positive, sort spontané 
Bénéfices : Vous augmentez la quantité de dégâts guéris par n’importe quel sort de soins que vous lancez en 
ajoutant +2 point par niveau de lanceur de sort. Le bonus maximal des sorts augmente à 1.5 fois leur niveau 
décrit (soins légers augmentent à +8, soins modérés à +15, soins importants +53, etc.). 
Normale : Les sorts de soins ajoutent seulement +1 point par niveau de lanceur de sorts de dégâts guéris au 
lieu de +2 points par niveau de lanceur de sorts. 
 
Soins rapides [Général] 
 Vous êtes capable de lancer des sorts de soins avec une action rapide. 
Préalables : Sagesse 15, pouvoir canaliser de l’énergie positive, sort spontané, Science des soins. 
Bénéfices : Vous pouvez utiliser votre capacité à lancer spontanément des sorts de soins (inscrits sur votre 
liste de sorts) avec une action rapide. Vous pouvez utiliser cette capacité un nombre total de fois par jour égal 
à votre modificateur de Sagesse. Les sorts utilisés de cette façon comptent parmi vos sorts quotidiens tels que 
décrits dans votre description de classe. 
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